2.3.6 Itinéraire

L'itinéraire est la liste des événements de l'itinéraire, c'est-a-dire les instructions de conduite.

Itinéraire 1/4

Om
Karl-Liebknecht-StraBe [2 ][5 ]

o, (ler) 63m

I Alexanderplatz [1][5]
o, (2eme) 280m
|_[‘> Alexanderplatz [1 ][5 |

= 7,1km
| \’d Dominicusstrafe

Sur I'écran Carte, vous pouvez afficher votre itinéraire des fagons suivantes :

e Touchez la zone entre les champs Présentation du virage et Données de trajet, zone ou se

trouve le symbole de la deuxiéme manceuvre a effectuer (par exemple ).
_ = V(@ I , Itinéraire
e Touchez les boutons suivants : 'Menu | |ltinémire

Sur I'écran Itinéraire, vous disposez des options suivantes :

Bouton Description
Tout élément de la liste Ouvre la carte. La manceuvre sélectionnée figure au milieu.
m Modifie le niveau de détail de l'itinéraire. Les différents niveaux sont
les suivants :

e Instructions détaillées : toutes les intersections sont indiquées

e ltinéraire : seules les intersections importantes sont indiquées
(celles annoncées par les instructions vocales)

o Liste des routes : liste des routes utilisées durant la navigation
sur ['itinéraire

Permet de passer d'une page a l'autre pour accéder a d'autres

éléments de liste.

Lorsque la carte est ouverte et qu'une manceuvre figure au milieu :

Bouton Description
+ Effectue un zoom avant sur la carte.
Effectue un zoom arriére sur la carte.
|
Déplace la carte pour afficher la manceuvre précédente ou suivante.

m Ouvre un écran vous permettant d'éviter une partie de litinéraire a
partir de la manceuvre sélectionnée.




3.4 Modification de l'itinéraire

= ﬂ( gg,// Edit. itinér

Touchez les boutons suivants : [ 'Menu |, [ Itnéraire

La liste des points d'itinéraire apparait, le point de départ se trouvant en haut de la liste et la
destination finale en bas. S'il y a plusieurs étapes, il se peut que vous deviez faire défiler les pages.

Touchez I'un des points d'itinéraire dans la liste. Vous disposez des options suivantes :

Bouton

Action

Le point sélectionné se déplace vers le haut dans la liste (il devient une étape a
atteindre plus t6t). Touchez ce bouton plusieurs fois, et le point devient alors le point
de départ de l'itinéraire.

Le point sélectionné se déplace vers le bas dans la liste (il devient une étape a
atteindre plus tard). Touchez ce bouton plusieurs fois, et le point devient la
destination finale de l'itinéraire.

Inverse litinéraire. Le point de départ devient la destination, la destination devient le
point de départ, et toutes les étapes sont a atteindre dans l'ordre opposé a celui
d'avant.

L'itinéraire est optimisé. Le point de départ et la destination ne changent pas de
position, mais les étapes sont réordonnées pour que l'itinéraire soit le plus court
possible.
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Le point sélectionné est supprimé de l'itinéraire.

Dés que vous quittez cet écran, l'itinéraire est recalculé automatiquement et vous pouvez commencer
a naviguer immédiatement.

3.5 Visualisation de la simulation de I'itinéraire
La procédure est expliquée a partir de I'écran Carte.

==.q

Touchez les boutons suivants : | Menu | | Itinéraire

2. Le menu Route apparait.

3. Touchez m pour lancer la simulation a une vitesse normale et entendre les

instructions du guidage vocal.

4. Vous pouvez interrompre la simulation a tout moment en touchant E
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3.6 Arrét de l'itinéraire actif

Vous n'avez pas besoin d'arréter l'itinéraire actif : lorsque vous recommencez a conduire, ZENEC
Navigation Software redémarre les instructions vocales a partir de votre position.

3.7 Suppression de I'étape suivante de I'itinéraire

Le moyen le plus simple de supprimer le point de litinéraire a venir (I'étape suivante) est d'ouvrir
61.

I'écran Informations d'itinéraire en touchant le champ Présentation du virage (|

Ignorer
étape suivante

) sur I'écran Carte,

puis en touchant

Info Itinér.

Vous disposez d'une autre option. Touchez les boutons suivants : "Menu | ltnémire O ,
Ignorer

étape suivante

3.8 Suppression de I'itinéraire actif

Le moyen le plus simple de supprimer l'itinéraire actif est d'ouvrir I'écran Informations d'itinéraire en

Suppr
Itiner.

61
touchant le champ Présentation du virage () sur I'écran Carte, puis en touchant

EB ﬂ- OSuppr Itinér.

Vous disposez d'une autre option. Touchez les boutons suivants : | Menu , |Itinéraire

EfRemarque S'il existe des étapes dans litinéraire actif, vous ne pouvez pas supprimer litinéraire

Ignorer

étape suivante

directement a partir de I'écran Informations d’itinéraire. Touchez
plusieurs fois jusqu'a ce que toutes les étapes aient disparu et que le bouton
Itiner. apparaisse. Touchez ce bouton pour annuler l'itinéraire dans son

intégralité.

3.9 Enregistrement d'un itinéraire

La procédure est expliquée a partir de I'écran Carte.

0 M P o

1.  Touchez les boutons suivants : | Menu | | Itinéraire

- o o Terminé
2. Saisissez un nom pour l'itinéraire enregistré, puis touchez .
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Lorsque vous enregistrez un itinéraire, ZENEC Navigation Software enregistre non seulement les
points de l'itinéraire mais également l'itinéraire dans son ensemble :

L'itinéraire enregistré peut avoir été influencé par les informations TMC. Lorsque vous utilisez
cet itinéraire ultérieurement, il apparait tel qu'il a été enregistré. Mais s'il doit étre recalculé, les
informations TMC actuelles seront utilisées pour le nouvel itinéraire.

Si vous avez mis votre carte a jour depuis le premier enregistrement de cet itinéraire, ZENEC
Navigation Software reconnait les modifications apportées et calcule les instructions de
conduite en fonction des derniéres informations disponibles sur la carte.

ZENEC Navigation Software supprime de l'itinéraire les étapes déja franchies pendant la
navigation ainsi que les segments de route utilisés pour les atteindre. Pour éviter cela, si vous
souhaitez enregistrer l'itinéraire, vous devez I'enregistrer avant de commencer a naviguer.

3.10 Chargement d'un itineraire enregistrée

La procédure est expliquée a partir de I'écran Carte.

arger

Touchez les boutons suivants ; | Menu | | ttinéraire KE’ZE“"’E

Touchez l'itinéraire que vous souhaitez parcourir.

Dans le cas trés probable ou le point de départ de l'itinéraire enregistré est différent de la
position GPS actuelle, vous devez confirmer si vous souhaitez arréter la navigation a partir de
la position GPS actuelle afin d'utiliser le point de départ de l'itinéraire chargé.

e Si vous choisissez cette option, la fonction automatique de nouveau calcul suite a une
sortie d'itinéraire sera désactivée.

e Si vous choisissez de conserver la position GPS actuelle comme point de départ,
l'itinéraire sera recalculé a partir de votre position actuelle.

La carte apparait et vous pouvez commencer a naviguer.
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Bouton Description

's Si le curseur se situe au niveau ou prés du marqueur, ce bouton remplace
Uppr. marqueur le précédent et supprime le marqueur a c6té duquel se trouve le curseur.
L-I' Ajouter aux favoris La position du curseur est ajoutée a la liste des destinations fréquemment

visitées (appelées favoris). Vous pouvez attribuer un nom au favori.

4.1.5 Menu Position

Lorsque vous suivez l'itinéraire recommandé sur la carte (le curseur représente la position GPS
actuelle), le menu Position remplace le menu Curseur. Il ne comprend aucun bouton modifiant
l'itinéraire actuel, car la position GPS s'avére inutile en tant que point de cet itinéraire.

A

Pour ouvrir le menu Position, touchez [Pesitien,

4.1.6 Ecran Informations sur I'itinéraire

L'écran Informations sur l'itinéraire renferme toutes les données et certaines des fonctions dont vous
avez besoin lorsque vous naviguez. Vous pouvez ouvrir cet écran de deux facons différentes :

e  Vous pouvez l'ouvrir directement a partir de I'écran Carte en touchant le champ Présentation

85 .

du virage ().

ﬂ( O Info Itinér.

e Dans le menu de Navigation, touchez les boutons suivants : ' itinérire

Dans la section supérieure de I'écran, vous pouvez voir des informations concernant l'itinéraire actuel.
Les champs de cet écran sont constamment mis a jour tant qu'il est ouvert.

Lorsque vous ouvrez l'écran, tous les champs contiennent des informations qui vous permettent
d'atteindre votre destination finale. Touchez I'un des champs pour voir les données sur les étapes, en

commencant par le premier point jusqu'a la destination finale.
Les données et fonctions ci-dessous apparaissent a I'écran :

Nom Description Fonction
Ligne de La partie supérieure de I'écran affiche votre|Touchez ce champ pour
l'itinéraire itinéraire planifié¢ sous forme de ligne horizontale. |remplacer le contenu de tous

Le point le plus a gauche constitue le départ de
l'itinéraire, le point le plus a droite la destination
finale. Vous pouvez aussi voir les drapeaux de vos
étapes qui ponctuent la ligne et qui sont espacés
selon leur distance.

les champs de données par
des informations sur les
étapes.

Arrivée estimée |Indique I'heure prévue d'arrivée a la destination
finale de l'itinéraire en fonction des informations
disponibles pour les segments restants de

Touchez ce champ pour
remplacer le contenu de tous
les champs de données par
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Icbne Couleur Nom Description
les signaux des satellites verts sont
utilisés par le récepteur GPS pour
calculer votre position actuelle.
introu Coordonnées Votre position GPS actuelle apparait au
format WGS84.
introu Barre d'état des satellites Les barres noires sont associées aux

satellites jaunes et les barres allumées
aux satellites verts. Plus les satellites
dont votre GPS suit la trajectoire sont
nombreux (satellites verts), plus le calcul
de votre position est précis.

4.2 Menu Chercher

Sélectionnez la destination de votre itinéraire. Touchez les boutons suivants :

5 &

Menul, EEsT

Bouton Description Référence
- Si vous connaissez une partie de I'adresse, c'est le moyen le plus page 26
Pt rapide de trouver la position.

,a) Vous pouvez sélectionner votre destination a partir des milliers de | page 33
i POI inclus dans ZENEC Navigation Software ou a partir de ceux
que vous avez créés précédemment.
. . Les destinations que vous avez déja entrées dans ZENEC |page 34
Historique Navigation Software sont disponibles dans la liste Historique.
Trouver Vous pouvez sélectionner votre destination en entrant ses|page 35
coordonnées | coordonnées.

Favoris Vous pouvez sélectionner comme destination une position que page 33

o, vous avez déja enregistrée en tant que favori.

4.3 Menu Route

Enregistrez, chargez et modifiez vos itinéraires. Touchez les boutons suivants : ['Menu

==.e

Itinéraire

Bouton Description Référence
O Info Itinér. Ouvre un écran comprenant des données utiles sur l'itinéraire. page 49
z,‘_:’_' , Ttinéraire Vous pouvez parcourir les instructions de conduite données par |page 22

ZENEC Navigation Software pendant la navigation. Vous pouvez
exclure des manceuvres ou des rues pour adapter litinéraire a
vos préférences.
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Bouton Description Référence

((f/ EENHnED Vous pouvez modifier l'itinéraire : supprimez des points d'itinéraire | page 37

4 ou modifiez leur ordre.

OSupprItinér, Effacez litinéraire actif et tous les points associés (point de|page 38
départ, étapes et destination). Si vous pensez a posteriori avoir
encore besoin de cet itinéraire, il vous faudra recommencer a
Zéro.

Hmﬁxr Vous pouvez enregistrer litinéraire actif pour une utilisation |page 38
ultérieure.

K_Cha,rg-_er Vous pouvez charger un itinéraire enregistré précédemment pour | page 39

itineraire .

naviguer.

Réglages Ouvre l'écran Paramétres de litinéraire comprenant des |page 62

commandes qui permettent de modifier les types de route et de
véhicule utilisés pour le calcul de litinéraire ou le mode de calcul
de l'itinéraire.

Vous pouvez lancer une démonstration de litinéraire a vitesse
normale.

4.4 Menu Gérer

Vous pouvez gérer le contenu stocké par ZENEC Navigation Software. Touchez les boutons

=]~

suivants : [ Menu Gerers],
Bouton Description Référence
e e Modification du nom ou suppression des itinéraires enregistrés page 57
ﬂ' enregistrés
® . Suppression des éléments d'historique page 57
' Historique
. Modification du nom ou suppression des favoris page 59
~ Favoris
~
page 57

Création, mise a jour et suppression des POI
Création, mise a jour et suppression des groupes de POI
Modification des paramétres de visibilité POI
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4.4.1 Gérer les itinéraires

Vous pouvez gérer les itinéraires enregistrés précédemment. Touchez les boutons suivants :

Itinéraires
::M ﬂ enregistrés

enregistrés

==

Menu

Bouton

Description

Bouton portant le nom de
l'itinéraire enregistré

Ouvre l'itinéraire sélectionné pour le modifier.

®

Supprime l'itinéraire sélectionné.

Supprimer
tout

Supprime la liste des itinéraires enregistrés.

<>

Permet de passer d'une page a l'autre pour accéder a d'autres
éléments de liste.

4.4.2 Gérer I'historique

Vous pouvez gérer la liste des positions utilisées récemment. Touchez les boutons suivants :

ﬂ - .
s ® ' Historique
Gérer , X

==

Menu

Bouton

Description

Supprime I'élément sélectionné dans I'historique.

®
Suppr. Historiq

Supprime I'ensemble de I'historique.

<>

Permet de passer d'une page a l'autre pour accéder a d'autres
éléments de liste.

4.4.3 Gérer les POI
Vous pouvez gérer vos POl e

Touchez les boutons suivants :

t définir leur visibilité, ainsi que celle des POI fournis avec l'appareil.

EH 2] &
o % POI
Menu ol

Bouton/icbne

Description

Bouton portant le nom du
groupe de POI

Ouvre la liste des sous-groupes de ce groupe de POI. La nouvelle liste
se comporte de la méme maniére que celle-ci.

Bouton portant le nom et
I'adresse d'un élément
de POI

Ouvre le POI sélectionné pour le modifier. Seuls les POl que vous
avez créés figurent dans cette liste.
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Bouton/icone

Description

Editer

Ouvre le groupe de POI sélectionné pour le modifier.

Touchez ce bouton pour filtrer la liste afin qu'elle n'inclue que les POI
que vous avez enregistrés.

Tout

Touchez ce bouton pour visualiser tous les POI de la liste.

Crée un groupe de POI au niveau de groupe indiqué.

[*

Permet de passer d'une page a l'autre pour accéder a d'autres
éléments de liste.

Ce groupe de POI n'apparait pas sur la carte.

Ce groupe de POI et tous les sous-groupes associés apparaissent sur
la carte.

Ce groupe de POI et certains des sous-groupes associés apparaissent
sur la carte.

Ce groupe de POI contient les POI que vous avez enregistrés.

Lorsqu'un groupe de POI est ouvert afin d'étre modifié :

Bouton Description
L Les éléments du groupe de POI n'apparaissent pas sur la carte.
Eteint
Les boutons relatifs a la distance définissent le niveau de zoom avec
Proche Moyenne lequel les éléments du groupe de POI apparaissent sur la carte.

Visibilité semblable dans
les sous-groupes

Les sous-groupes du groupe de POI modifié héritent des parameétres
de visibilité du groupe de POI.

Bouton affichant I'icone du
groupe de POI

Touchez ce bouton afin de sélectionner une nouvelle icone pour le
groupe de POI.

Enlever

Supprime le groupe de POl modifié. Vous n'étes autorisé qu'a
supprimer les groupes de POI que vous avez créés.

Lorsqu'un élément de POI est ouvert afin d'étre modifié :

Bouton

Description

Bouton portant le nom
du POI

Touchez ce bouton pour renommer le POI.

Bouton affichant I'icone
du POI

Touchez ce bouton afin de sélectionner une nouvelle icone pour
le POLI.

Touchez ce bouton afin d'entrer un numéro de téléphone pour le POI.

Touchez ce bouton afin d'entrer des informations supplémentaires pour
le POI.

Touchez ce bouton pour supprimer le POI sélectionné.

Groupe

Touchez ce bouton pour déplacer le POI vers un autre sous-groupe ou
groupe de POI.




4.4.4 Gérer les favoris

==
s/
Vous pouvez gérer la liste de vos favoris. Touchez les boutons suivants: [Menu , [ Gerer
~ Favoris
Bouton Description

Bouton portant le nom du
favori

Ouvre le favori sélectionné pour le modifier.

=

Supprime I'élément sélectionné de la liste des favoris.

Supprimer
tout

Supprime la liste des favoris.

<>

Permet de passer d'une page a l'autre pour accéder a d'autres
éléments de liste.

4.4.5 Gestion des données utilisateur

Vous pouvez gérer les données que vous avez enregistrées (marqueurs, POI, favoris et historique) et

les paramétres que vous avez créés dans le programme. Touchez les boutons suivants : [ Menu

: Gestion
Srer donnees utilisat.

]

==

Bouton

Supprimer les marqueurs

Description
Vous pouvez utiliser des marqueurs pour indiquer les positions sur la
4 Ajouter marqueur
carte, a l'aide du bouton du menu Curseur.

Touchez ce bouton afin de supprimer tous vos marqueurs de la carte.

Sauvegarder les données
utilisateur

Tous les parametres actuels et les données utilisateur sont
enregistrés sur la carte mémoire insérée. Il existe toujours un fichier
de sauvegarde. Si vous effectuez une sauvegarde ultérieurement, les
nouvelles informations écraseront la sauvegarde précédente.

Restaurer les données
utilisateur

Les informations stockées dans le fichier de sauvegarde vont écraser
tous les paramétres et toutes les données utilisateur. Les données et
parameétres créés apres la derniére sauvegarde seront perdus.

Supprimer les données
utilisateur

Toutes les données utilisateur seront supprimées et les réglages par
défaut seront rétablis.

Réinitialiser tous les
parameétres

Les réglages par défaut seront rétablis, mais aucune donnée

utilisateur ne sera supprimée.
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4.5 Menu Réglages

Vous pouvez configurer les parametres du programme et modifier le comportement de ZENEC
E -8

Navigation Software. Touchez les boutons suivants : [ ‘Menu ', Reglages

Le menu Réglages contient deux pages de sous-menus. Touchez . pour accéder aux autres

options.

Réglages

Réglages

Ecran carte Navigation TMC
~ ~ =
Planification d'itinéraire é Avertissements A propos
Bouton Description Référence
f,'é““ e Vous pouvez affiner I'apparence et le contenu de I'écran Carte. | page 61
-y Cdl
Ar" Navigation Vous pouvez contréler le comportement de ZENEC Navigation page 62
- Software lors de la navigation.
T Ces parameétres déterminent le mode de calcul des itinéraires. page 62
= ditinéraire
Fq Y Ces parameétres vous permettent de personnaliser I'application | page 64
= Régional en fonction de votre langue, des unités de mesure, des formats
et paramétres de la date et de I'heure, et de choisir le profil de
guidage vocal que vous préférez.
aﬂmnu Vous pouvez modifier l'apparence et le comportement des page 65
écrans de menu.
TMC Vous pouvez configurer la connexion au récepteur TMC. Si le|P39€ 66
i récepteur TMC fonctionne, vous pouvez sélectionner la station
de radio a recevoir.
Anvertjssements Vous pouvez activer les avertissements de dépassement de page 67
vitesse.
E,\ propos Cet écran n'a pas de fonction de navigation. Il fournit simplement
des informations sur les cartes et les licences incluses dans votre
systéme de navigation.
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4.5.1 Parameétres de I'écran Carte

==

Vous pouvez affiner I'apparence et le contenu de I'écran Carte. Touchez les boutons suivants : | Menu

e {;?'-‘:? Ecran carte
Réglages ,

Bouton

Description

Parameétres 3D

Utilisez les parameétres 3D pour déterminer quels objets 3D sont
affichés sur la carte, et ajuster le niveau de détail visuel 3D. Les
options suivantes apparaissent :

o Repéres : les repéres sont des représentations 3D en bloc ou
artistiques d'objets proéminents ou célébres. Les repéres 3D
sont uniquement disponibles dans les villes et pays
sélectionnés.

e Routes surélevées : les intersections complexes et les routes
verticales isolées (telles que les ponts autoroutiers ou les
tunnels souterrains) apparaissent en mode 3D.

e Visibilité des béatiments: données de batiments en 3D
représentant la taille réelle des batiments et leur position sur la
carte. Les données de batiments sont limitées au centre des
villes principales des Etats-Unis et d'Europe.

e Niveau de détail du terrain : les données de cartes de terrain
en 3D montrent les modifications de terrain, la hauteur ou la
dépression du sol lorsque vous affichez la carte et que vous
I'utilisez pour repérer l'itinéraire en 3D pendant la navigation.

Profils couleurs

ZENEC Navigation Software est en mesure d'afficher la carte et les
menus en plusieurs couleurs le jour et la nuit. Sélectionnez les profils
de couleurs a utiliser dans chaque mode, ainsi que le basculement
automatique ou manuel entre les profils de couleurs nocturnes et
diurnes.

Hauteur sur carte 2D

Les cartes 2D peuvent également contenir des informations 3D. Ces
cartes proposant une vue de haut en bas peuvent afficher la hauteur
par le biais de couleurs et d'ombres.

Afficher le nom des rues

Le nom des rues et les icones de POI sur la carte peuvent étre
génants lors de la navigation. Grace a cet interrupteur, vous pouvez
supprimer ces éléments de la carte lorsque ZENEC Navigation
Software suit votre position. Si vous déplacez la carte, le nom des
rues et les icones de POI réapparaissent immédiatement.

Informations sur les voies

Certaines cartes comportent des informations sur les voies vous
permettant de positionner votre voiture a l'intersection suivante. Ce
parameétre indique a ZENEC Navigation Software s'il doit afficher ces
informations en haut ou en bas de la carte.
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4.5.2 Paramétres de navigation

Vous pouvez contrdler le comportement de ZENEC Navigation Software lors de la navigation.

Touchez les boutons suivants :

A
EE e A Navigation
A

Menu |, Reglages

Bouton

Description

Aligner GPS a la route

Cette fonction permet aux automobilistes de toujours corriger les
erreurs de position GPS en alignant la position du véhicule sur le
réseau routier.

En désactivant cette fonction, vous désactivez également le filtrage
des erreurs de position GPS. La position indiquée sur la carte est
alors assujettie a toutes les éventuelles erreurs et fluctuations de
position.

Sortie itinéraire. Nouveau
calcul

Cette option indique a ZENEC Navigation Software s'il doit
automatiquement recalculer l'itinéraire lorsque vous vous en étes
écarté. Si cette fonction est désactivée, vous devez lancer une
procédure de recalcul de litinéraire manuellement. Autrement, la
navigation sera arrétée jusqu'a que vous reveniez a litinéraire
recommandé au départ.

Si vous définissez comme point de départ de l'itinéraire actif un autre
point que la position GPS actuelle, cette fonction sera
automatiquement désactivée.

Activer suivi automatique

Si vous avez déplacé ou fait pivoter la carte pendant la navigation,
cette fonctionnalité la replace sur votre position GPS actuelle et
rétablit la rotation automatique de la carte aprés la période d'inactivité
indiquée.

Panorama automatique

Cette fonction applique le mode Vue d'ensemble a la carte lorsque
I'événement d'itinéraire suivant est éloigné. Le panorama est une vue
en 2D réduite par un zoom arriére permettant de voir les alentours.
Les commandes suivantes sont disponibles pour la vue d'ensemble
automatique :

e Distance du virage pour le mode Vue d'ensemble : le mode
Vue d'ensemble est appliqué a la carte si I'événement
d'itinéraire suivant est au moins aussi éloigné que cette valeur.

e Niveau de zoom par défaut : le mode Vue d'ensemble apparait
avec ce niveau de zoom. Vous pouvez mettre la carte a
I'échelle en mode Vue d'ensemble mais, lorsque la vue
d'ensemble réapparaitra, ce niveau de zoom sera appliqué.

4.5.3 Options de planification d'itinéraire

==

Ces paramétres déterminent le mode de calcul des itinéraires. Touchez les boutons suivants : "Menu |

P ) sl%piﬁca_tion
Réglages = ditinéraire

Bouton

Description

Types de route utilisés pour la
planification d'itinéraire

Pour que litinéraire corresponde a vos besoins, vous avez aussi la
possibilité de définir les types de route a prendre en considération ou
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Bouton Description

a exclure de l'itinéraire dans la mesure du possible.

L'exclusion d'un type de route est une préférence. Cela ne signifie pas
nécessairement une interdiction totale. S'il est impossible d'arriver a
destination sans avoir recours a l'un des types de route exclus,
I'application les utilise, mais uniquement si cela s'avére indispensable.
Dans ce cas, une icbne d'avertissement apparait sur I'écran
Informations d’itinéraire et la partie de litinéraire qui ne correspond
pas a votre préférence est signalée par une autre couleur sur la carte.

Mode calcul itinéraire

Vous avez le choix entre plusieurs types d'itinéraire. Vous pouvez
également choisir une méthode lors de la création d'un itinéraire : une

Ff.': Types d'itinéraire

fois la destination sélectionnée, touchez dans le
menu Curseur.
Utiliser infos circulation Lorsque des messages TMC sont regus, ce paramétre indique a
(disponible uniquement si ZENEC Navigation Software s'il doit utiliser ces informations dans la

votre dispositif prend en planification de l'itinéraire.

charge la fonction TMC)

Recalculer pour éviter la
circulation (disponible
uniqguement si votre dispositif
prend en charge la fonction

TMC)

Ce parametre détermine la maniére dont ZENEC Navigation Software
utilise les informations TMC regues pour le nouveau calcul de
l'itinéraire :

e Auto.: sile nouveau calcul de l'itinéraire devient nécessaire en

fonction des événements TMC regus, ZENEC Navigation
Software recalcule l'itinéraire automatiquement.

e Manuel: si le nouveau calcul de l'itinéraire devient nécessaire
en fonction des événements TMC regus, ZENEC Navigation
Software vous avertit, mais vous pouvez choisir de recalculer
ou non l'itinéraire.

e Désactivé : les événements TMC ne sont pris en compte que si
l'itinéraire est replanifié.

Types de route utilisés pour la planification d'itinéraire :

Type Description
Autoroutes Vous devrez peut-étre éviter les autoroutes si vous conduisez un véhicule lent ou si
vous remorquez un autre véhicule.
Routes non ZENEC Navigation Software exclut les routes non pavées par défaut: les routes
pavées non pavées sont parfois en mauvais état et ne permettent pas d'atteindre une
vitesse normale.
Péages Par défaut, ZENEC Navigation Software inclut les routes a péage (routes dont

l'utilisation est payante) dans les itinéraires. Si vous désactivez les routes a péage,
ZENEC Navigation Software planifie le meilleur itinéraire sans péage.

Routes taxées

Les routes taxées sont des routes payantes pour lesquelles vous pouvez acheter
une carte ou une vignette si vous devez les emprunter sur une période plus longue.
Cette option peut étre activée ou désactivée indépendamment de I'option des
routes a péage.

Routes
secondaires

Pour utiliser certaines routes ou pénétrer dans certaines zones, vous pouvez avoir
besoin de l'autorisation de leur propriétaire. ZENEC Navigation Software exclut ces
routes du calcul d'itinéraire par défaut.
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Type

Description

Ferries ZENEC Navigation Software inclut les ferries dans les itinéraires planifiés par
défaut. Toutefois, la carte ne contient pas nécessairement des informations sur
I'accessibilité temporaire des ferries. |l se peut également que le passage soit
payant.

Planification

transfrontaliere

Dans certains cas, l'itinéraire calculé en fonction de vos préférences de navigation
et d'itinéraire vous fera passer par un autre pays. Si vous souhaitez toujours rester
dans le méme pays, désactivez cette option.

Types de mode calcul itinéraire :

Option Description

Rapide Indique l'itinéraire le plus rapide si vous circulez en respectant plus ou moins la
limitation de vitesse sur toutes les routes. Il s'agit en général de la meilleure
sélection pour les véhicules rapides et normaux.

Court Définit l'itinéraire le plus court parmi tous les itinéraires possibles entre les points.
Option trés pratique pour les véhicules lents.

Economique Combine les avantages des modes Rapide et Court : ZENEC Navigation Software
effectue ses calculs comme s'il planifiait l'itinéraire rapide mais choisit d'autres
routes également pour économiser du carburant.

Facile

Permet d'emprunter un itinéraire avec le moins de virages possible. Grace a cette
option, vous pouvez demander a ZENEC Navigation Software de choisir, par
exemple, l'autoroute plutdt que de petites rues ou des routes secondaires.

4.5.4 Parametres régionaux

Ces paramétres vous permettent de personnaliser I'application en fonction de votre langue, des
unités de mesure, des formats et parameétres de la date et de I'heure, et de choisir le profil de guidage

=
== ve P:Régional

vocal que vous préférez. Touchez les boutons suivants : | Menu |, Réglages

Bouton Description

Langue du programme Ce bouton affiche la langue écrite actuelle de l'interface utilisateur de

ZENEC Navigation Software. En touchant le bouton, vous avez la
possibilité de sélectionner une langue parmi la liste de langues
disponibles. Si vous modifiez ce paramétre, I'application redémarre,
action que vous devez confirmer.

Profil vocal Ce bouton indique le profil actuel du guidage vocal. Vous avez la
possibilité, en touchant le bouton, de sélectionner un nouveau profil
parmi la liste de langues et de locuteurs disponibles. Touchez I'un de
ceux-ci pour entendre un exemple d'invite vocale. Il vous suffit de
toucher OK quand vous avez sélectionné la nouvelle langue parlée.

Unités

Vous pouvez définir les unités de distance a utiliser par le programme.
ZENEC Navigation Software ne prend pas en charge toutes les unités
répertoriées dans certaines langues du guidage vocal. Si vous
sélectionnez une unité de mesure qui n'est pas prise en charge par la
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Bouton

Description

langue du guidage vocal sélectionnée, un message d'avertissement
apparait.

Format Date et Heure

Vous pouvez définir le format de la date et de I'heure. Différents
formats internationaux sont disponibles.

Parameétres d'heure et de
fuseau horaire

Vous pouvez accéder aux parameétres d'heure et de fuseau horaire.
ZENEC Navigation Software vous aide a synchroniser I'heure de
I'appareil avec I'heure précise du GPS. En outre, ZENEC Navigation
Software vous permet de définir le fuseau horaire en fonction de votre
position GPS actuelle.

Parameétres d'heure et de fuseau horaire :

Bouton

Description

Synchronisation automatique
de I'heure avec le GPS

Utilisez cette fonction pour synchroniser I'horloge de votre appareil
avec I'heure extrémement précise fournie par le récepteur GPS.

Utiliser fuseau horaire
automatique

Utilisez cette fonction pour synchroniser le fuseau horaire de I'horloge
de votre appareil avec le fuseau horaire en fonction de votre
position GPS actuelle. Cela peut s'avérer utile pour les voyages a
I'étranger.

Paramétrer Fus. horaire

Définissez le fuseau horaire manuellement si vous ne souhaitez pas
le synchroniser automatiquement. Cela vous permet d'utiliser la
synchronisation automatique de I'heure et d'appliquer un décalage de
fuseau horaire pour obtenir I'heure voulue.

Comparer les heures du GPS
et de l'appareil

L'heure actuelle du récepteur GPS et I'horloge de I'appareil
apparaissent. Notez que I'heure GPS est uniquement disponible avec
une réception GPS. Cela vous permet de vérifier si des corrections
doivent étre apportées.

4.5.5 Parameétres de menu

Vous pouvez modifier I'apparence et le comportement des écrans de menus. Touchez les boutons

== A= o

suivants : " Menu |, Réglages
Bouton Description
Arriére-plan

Vous pouvez choisir I'image qui sera utilisée comme arriére-plan du
menu.
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4.5.6 Réglages TMC

Vous pouvez configurer la connexion au récepteur TMC. Si le récepteur TMC fonctionne, vous

% s

pouvez sélectionner la station de radio a recevoir. Touchez les boutons suivants : | Menu | Réglages

TMC

Si aucun récepteur TMC n'est
suivantes :

connecté a ZENEC Navigation Software, vous disposez des options

Bouton

Description

Matériel TMC non trouvé !

La premiere ligne de I'écran vous informe sur le statut de connexion
du récepteur GPS.

La connexion du récepteur TMC est automatique dans ZENEC
Navigation Software. Par conséquent, vous ne devriez pas du tout
avoir besoin de cet écran de paramétres.

Protocole

Il s'agit du protocole de communication utilisé entre le récepteur TMC
et l'application.

Port

Il s'agit du port de communication entre le récepteur TMC et
I'application.

Taux transfert

Il s'agit de la vitesse de communication entre le récepteur TMC et
I'application.

DetecterAuto

Touchez ce bouton pour permettre a8 ZENEC Navigation Software de
rechercher et de se connecter au récepteur TMC.

Si un récepteur TMC est déja connecté, le contenu de I'écran est différent :

Bouton

Description

Utiliser tuner auto

Si le tuner auto est activé, le tuner de ZENEC Navigation Software
balaie la plage des fréquences radio CCIR FM a la recherche d'un
signal TMC. La premiére station disposant des données TMC est
utilisée automatiquement. Lorsqu'aucun signal TMC n'est disponible,
le tuner poursuit sa recherche. Désactivez le tuner auto pour
sélectionner manuellement une station de radio.

S 12

Lorsque le tuner auto est désactivé, recherchez manuellement la
station de radio voulue a I'aide de ces boutons.

Refuser cette station

Appuyez sur ce bouton pour ajouter la station de radio FM
actuellement recue a une liste d'exceptions et permettre a8 ZENEC
Navigation Software de rechercher une autre station a la place.

Afficher stations exclues

Ce bouton ouvre la liste des stations de radio exclues précédemment.
Vous pouvez réactiver tout ou partie des stations exclues.
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4.5.7 Parametres avertissements

Vous pouvez activer les avertissements de dépassement de vitesse. Touchez les boutons suivants :

EB Lo -] Avertissements

Menu , Reéglages

Bouton

Description

Activer alerte excés vit.

Les cartes utilisées par le logiciel peuvent contenir des informations sur les
limites de vitesse valables sur quelques segments de route. ZENEC
Navigation Software est capable de vous avertir quand vous dépassez la
limitation actuelle. Il est possible que cette information ne soit pas
disponible pour votre région (demandez a votre distributeur local) ou qu'elle
ne soit pas complétement correcte pour toutes les routes de la carte. Ce
paramétre vous permet de décider si vous voulez recevoir les
avertissements. Vous pouvez définir le niveau de vitesse relative auquel
I'application vous avertit (100 % représente la limite de vitesse actuelle) :

e En agglomération : en ville
e Ailleurs : partout ailleurs

Il existe deux types d'avertissement. Vous pouvez les activer ou les
désactiver de fagon indépendante :

e Avertissement sonore : un message vocal est diffusé en fonction du
profil de guidage vocal sélectionné.

e Avertissement visuel : un symbole avec la limite de vitesse apparait

50
dans l'angle de la carte (par exemple U).
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5 Glossaire

Réception GPS en 2D/3D

Le récepteur GPS utilise les signaux satellites pour calculer sa (votre) position et a besoin d'au moins
quatre signaux pour indiquer une position en trois dimensions incluant la hauteur. Comme les
satellites se déplacent et que des objets bloquent parfois les signaux, votre récepteur GPS peut ne
pas recevoir ces quatre signaux. Si trois satellites sont disponibles, le récepteur peut calculer la
position GPS horizontale avec une précision inférieure ; I'appareil GPS n'indique pas de données de
hauteur et ne fournit qu'une réception en 2D.

Itinéraire actif

Itinéraire sur lequel vous naviguez actuellement. Vous pouvez enregistrer et charger des itinéraires
dans ZENEC Navigation Software, mais un seul itinéraire peut étre actif a un moment donné, et il le
reste jusqu'a ce que vous l'effaciez, jusqu'a ce que vous atteigniez votre destination ou jusqu'a ce que
vous éteigniez ZENEC Navigation Software. Voir aussi Itinéraire.

Centre ville

Le centre ville n'est pas le centre géométrique d'une localité mais un point arbitraire défini par les
créateurs de la carte. Dans les villes et les villages, il s'agit généralement de l'intersection la plus
importante ; dans les plus grandes villes, il s'agit d'une intersection importante.

Précision du GPS

Plusieurs facteurs peuvent provoquer une déviation entre votre position réelle et celle indiquée par le
récepteur GPS. Par exemple, un retard de signal dans lionosphére ou la présence d'objets
réfléchissants pres du récepteur GPS ont diverses incidences sur la précision de la position calculée.

Carte

ZENEC Navigation Software fonctionne avec des cartes nhumériques qui ne sont pas seulement une
version informatique des traditionnelles cartes en papier. Comme les cartes routiéres en papier, le
mode 2D des cartes numériques indique les rues et les routes. La hauteur est également représentée
par des couleurs. En mode 3D, vous pouvez voir les différences d'altitudes (vallées et montagnes,
routes surélevées, par exemple). En outre, les reperes 3D et les batiments 3D apparaissent dans les
villes sélectionnées.

Vous pouvez utiliser les cartes numériques de maniére interactive en effectuant des zooms avant ou
arriere (augmenter ou réduire I'échelle), en les inclinant vers le haut ou vers le bas, ou encore en les
faisant pivoter a droite ou a gauche. Pour une navigation GPS, les cartes numériques facilitent la
planification des itinéraires.

Orientation de la carte Nord en haut
En mode Nord en haut, la carte pivote de fagon a ce que la partie supérieure fasse toujours face au

nord. Il s'agit de l'orientation utilisée en modes Carte 2D et Vue d'ensemble. Voir aussi : Orientation
de la carte Voie en haut.
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Mode Vue d'ensemble

Vous pouvez configurer ZENEC Navigation Software pour qu'il bascule automatiquement en mode
Vue d'ensemble si le prochain événement de l'itinéraire se trouve a une certaine distance. En mode
Vue d'ensemble la carte est affichée en 2D, mais le niveau de zoom est réglé sur une valeur
prédéfinie qui en réduit la vue. A I'approche du prochain événement de l'itinéraire, la précédente vue
2D ou 3D de la carte réapparait automatiquement.

Itinéraire

Série de destinations a atteindre I'une aprés l'autre. Un itinéraire simple contient un point de départ et
une seule destination. Les itinéraires multipoints contiennent une ou plusieurs étapes (destinations
intermédiaires). Le dernier point d'itinéraire est la destination finale et litinéraire est découpé en
différents segments (d'une destination a une autre).

Schéma

ZENEC Navigation Software comprend des systémes de couleurs différents pour la carte selon que
vous les utilisez le jour ou la nuit. Ces systemes sont des parameétres graphiques personnalisés de la
carte. lls proposent des couleurs variées pour les rues, quartiers ou plans d'eau en mode 2D et 3D.
lIs affichent également des ombres en mode 3D.

Un systéme de jour et un systéme de nuit sont toujours sélectionnés. ZENEC Navigation Software les
utilise pour alterner entre le jour et la nuit.

Orientation de la carte Voie en haut
En mode Voie en haut, la carte pivote pour que la partie supérieure pointe toujours dans la direction

dans laquelle vous circulez actuellement. Il s'agit de I'orientation par défaut en mode Carte 3D. Voir
aussi : Orientation de la carte Nord en haut.
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6 Contrat Licence Utilisateur Final
1 Les Parties contractantes
1.1 Les parties contractantes du présent Contrat sont, d'une part :

Nav N Go Kft (23 Bérc utca, H-1016 Budapest, Hongrie ; no enreg. hongrois : -09-891838) en sa
qualité de Concédant

et

l'utilisateur légitime de Il'objet du Contrat conformément aux sections 2 et4 du présent Contrat,
dénommé ci-aprés I'Utilisateur. (Les deux parties sont ci-aprés désignées collectivement Parties
contractantes.)

2 La conclusion du Contrat

2.1 Les Parties contractantes prennent acte du fait que le présent Contrat est conclu sans signature
du Contrat par les Parties.

2.2 L'Utilisateur prend acte du fait que ce contrat est réputé conclu entre le Concédant et |'Utilisateur,
si ce dernier, aprés l'acquisition Iégale du logiciel faisant I'objet du contrat (section 4), clique sur le
bouton d'acceptation du produit lors de I'utilisation ou de I'implémentation du logiciel sur un ordinateur
ou tout autre dispositif ou lors de l'installation d'un tel dispositif dans un véhicule (ci-aprés dénommeés
faits d'utilisation).

2.3 Ce Contrat n'accorde aucun droit a la personne qui acquiert, utilise, implémente et installe dans
un véhicule le logiciel illégalement ou qui l'utilise d'une autre maniére quelconque.

2.4 Le contrat de licence utilisateur final est conclu entre les Parties dans les conditions fixées par le
présent contrat.

2.5 Ce contrat est conclu au moment de la premiére utilisation (début de I'utilisation).
3 Droit applicable

3.1 Pour les points non stipulés dans ce Contrat, c'est le droit de la République de Hongrie qui est
applicable, en particulier la Loi N° 4-1959 sur le Code Civil (CC) et la Loi N° 76—1999 sur les droits
d'auteur (DA).

3.2 Ce contrat est publié en francgais et en hongrois. En cas de litige la version hongroise fait foi.
4 | 'objet du Contrat
4.1 L'objet de ce Contrat est le logiciel de navigation du Concédant (ci-aprés dénommeé : le Logiciel).

4.2 Le Logiciel comprend l'application informatique, toute la documentation et la base de données
cartographiques relatives.

4.3 |l fait partie du Logiciel tout affichage, stockage et codage du logiciel, y compris I'affichage et le
stockage imprimé, électronique ou visuel, ainsi que le code objet et le code source et toute forme
future d'affichage, de stockage et de codage et tout support futur.

4.4 Les réparations, les modifications et les mises a jour ultérieures utilisées par I'Utilisateur agissant
selon la section 2 font partie du Logiciel.

5 Le détenteur des droits d'auteur

5.1 Le détenteur exclusif des droits d'auteur liés au Logiciel est le Concédant, sauf disposition
contractuelle ou Iégale contraire.

5.2 Les droits d'auteur portent sur l'ensemble du Logiciel, ainsi que sur les différentes parties
séparées de celui-ci.

5.3 Le(s) détenteur(s) des droits d'auteur de la base de données cartographiques faisant partie du
Logiciel peut/peuvent étre une/des personne(s) physique(s) ou morale(s) (ci-aprés dénommée(s)
Titulaire(s) de la Base de données) qui est/sont indiquée(s) dans I'annexe de ce contrat ou dans le
menu « A propos/Carte ». Le Concédant déclare qu'il s'est procuré du Titulaire de la Base de
données tous les droits d'utilisation et de représentation nécessaires pour ['utilisation et la
transmission de la base de données cartographiques en vertu de ce Contrat.

5.4 Lors de la conclusion et de I'exécution de ce Contrat, le Titulaire de la Base de données est
représenté par le Concédant envers I'Utilisateur.
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5.5 Tous les droits afférents au Logiciel restent détenus par le Concédant, sauf ceux qui reviennent a
I'Utilisateur en vertu des dispositions explicites de ce Contrat ou des régles juridiques pertinentes.

6 Les droits de I'Utilisateur

6.1 L'Utilisateur est autorisé a installer le Logiciel sur un seul dispositif en méme temps (ordinateur de
table ou portable, outil de navigation), I'y exécuter et utiliser en un exemplaire.

6.2 L'Utilisateur est autorisé a sauvegarder une copie du Logiciel. Toutefois, si le Logiciel est
opérationnel aprés son installation sans le support original, c'est la copie stockée sur celui-ci qui est
considérée comme sauvegarde. Autrement, I'Utilisateur n'est habilité a utiliser la sauvegarde qu'en
cas d'impossibilité avérée et justifiée d'utiliser normalement et Iégalement I'exemplaire original du
Logiciel.

7 Restrictions liées a I'utilisation
7.1 L'Utilisateur n'est pas autorisé a
7.1.1 dupliquer le Logiciel (en faire une copie) ;

7.1.2 louer, préter a titre de commodat, distribuer ou transmettre le logiciel a une tierce personne
avec ou sans contrepartie ;

7.1.3 traduire le Logiciel (y compris la traduction dans un autre langage de programmation) ;
7.1.4 compiler le Logiciel ;

7.1.5 modifier, compléter, altérer le Logiciel en tout ou partie ; le décomposer, l'insérer, l'intégrer ou
l'utiliser dans un autre produit méme si ce n'est pas en vue de le rendre compatible avec d'autres
produits ;

7.1.6 extraire des données a partir de la base de données cartographiques intégrée dans le Logiciel
en dehors de I'utilisation de I'application informatique ; compiler la base de données ; utiliser, copier,
modifier, compléter ou altérer en tout ou partie la base de données cartographiques ou un groupe de
données qui y est stocké ; l'insérer, l'intégrer ou l'utiliser dans un autre produit méme pas en vue de la
rendre compatible avec d'autres produits ;

8 Exclusion de garantie, limitation de responsabilité

8.1 Le Concédant informe I'Utilisateur que malgré toutes les précautions prises lors de la réalisation
du Logiciel, compte tenu de la nature de celui-ci et des limites techniques, le Concédant ne garantit
pas la perfection du Logiciel. Aussi le Concédant n'a-t-il pas I'obligation contractuelle de fournir a
I'Utilisateur un Logiciel entiérement exempt de défaut.

8.2 Le Concédant ne garantit pas que le Logiciel sera utilisable a toutes les fins déterminées par le
Concédant ou I'Utilisateur. Il ne garantit pas non plus que le Logiciel sera compatible avec d'autres
systemes, appareils ou produits (par ex. logiciel ou hardware).

8.3 Le Concédant ne pourra étre tenu pour responsable d'aucun dommage découlant d'un défaut du
Logiciel (y compris les défauts de l'application informatique, de la documentation et de la base de
données cartographiques).

8.4 Le Concédant ne pourra étre tenu pour responsable d'aucun dommage résultant de
l'inapplicabilité du Logiciel a des fins déterminées quelles qu'elles soient ou de son incompatibilité
avec un autre systéme, appareil ou produit (par ex. logiciel ou dispositif).

8.5 Le Concédant attire particulierement I'attention de I'Utilisateur sur le fait qu'en cas d'utilisation
quelconque du Logiciel dans toute forme de transport, I'Utilisateur est exclusivement responsable du
respect du code de la route (notamment l'application des mesures de sécurité obligatoires ou
rationnelles et utiles, I'attention et la prudence requises le cas échéant et particulierement requises en
raison de l'utilisation du Logiciel). Le Concédant ne pourra étre tenu pour responsable d'aucun
dommage résultant de I'utilisation du Logiciel dans la circulation.

8.6 Avec la conclusion de ce Contrat, |'Utilisateur prend expressément acte de l'information indiquée
dans la section 8.

9 Sanctions

9.1 Le Concédant informe ['Utilisateur que, conformément aux dispositions des DA, le Concédant
peut, en cas d'atteinte a ses droits d'auteur,

9.1.1 exiger la constatation judiciaire de l'infraction ;
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9.1.2 exiger I'abandon de l'infraction et l'interdiction des infractions ultérieures ;

9.1.3 exiger la réparation appropriée des préjudices (méme par la voie de la publicité et aux frais de
la personne ayant commis l'infraction) ;

9.1.4 exiger le remboursement du gain obtenu par l'infraction ;

9.1.5 exiger de mettre fin a la situation préjudiciable, ainsi que le rétablissement de I'état d'avant
l'infraction aux frais de la personne l'ayant commise, la destruction des outils et des matériels utilisés
pour l'infraction ; et

9.1.6 exiger des dommages et intéréts.

9.2 En outre, le Concédant informe I'Utilisateur que, conformément a la loi 4—1978 sur le Code Pénal
hongrois, I'atteinte aux droits d'auteur et aux droits voisins constitue un délit passible de jusqu'a deux
ans et, dans un cas qualifié, jusqu'a huit ans de réclusion criminelle.

9.3 En cas de litige portant sur ce contrat, les Parties conviennent de s'en remettre — en fonction de la
valeur et de la cause — a la compétence exclusive du Tribunal Central de District de Pest (Pesti
Kdzponti Kertleti Birdsag) ou du Tribunal Municipal de Budapest (Févarosi Birdsag).

72



ZENEC - 2F, 343, SEC. 2 - Fu Hsing S. Road - Taipei, Taiwan R.O.C.





